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Sassari

REGOLAMENTO MANIFESTAZIONE “ SElI BRAVO A....SCUOLA DI CALCIO 2018”

PROGETTO TECNICO e CONFRONTI 7c7

Il progetto tecnico da inserire nella manifestazione si identifica nelle esercitazioni del “4 ¢ 4, 5 ¢ 5 : un gioco polivalente” .

/

XS In particolare le squadre dovranno presentarsi con almeno 14 giocatori. Dovranno essere creati 3 mini campi e realizzare tre tipi di “partite a
tema”. Tutti i bambini in lista dovranno cimentarsi nelle 3 partite a tema, oltre a partecipare ad almeno un tempo di gioco del 7c7.

R/

s Si effettuano le 3 rotazioni da 7 minuti ciascuna, pertanto, tutti i bambini iscritti nella lista dovranno cimentarsi nei tre giochi previsti (tutti tranne
uno che consigliamo di individuare in un “portiere” che rimane stabile nel gioco 4 ¢ 4 piu portieri) e nel gioco 7 ¢ 7. Una squadra ruota in senso
orario e una squadra ruota in senso antiorario.

“ Nellattivita in esame, tutte le norme non esplicitate devono far riferimento al regolamento regionale della categoria.

PROGETTO TECNICO 4C4 2017/- 2018




4 c 4 + portieri 5 C 5 gioca e fai meta 4 C4 con 4 porticine
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1. ACQUISIZIONE PUNTEGGIO TECNICO :




Ogni minigara viene conteggiata a sé, secondo le modalitd di punteggio attualmente in vigore nelle categorie di base. | giochi a tema
sostituiscono il primo dei tre tempi che normalmente si giocavano nei precedenti tornei pulcini.
Viene assegnato 1 punto alla squadra che vince il confronto, mentre in caso di parita verra assegnato 1 punto a ciascuna squadra. Nel referto
gara verranno riportati i punteggi parziali di ciascun confronto ed il risultato finale, che deve tenere in considerazione i principi appena enunciati

Per una migliore comprensione di quanto illustrato si riporta una tavola esemplificativa

“ Giochi a Campo A Campo B Campo C Totale
tema” confronti
Rotazioni 4c4 + portieri 5 ¢5 goal a meta 4c4 con 4 porticine
1" Rotazione 1 gara 1 gara 1 gara 3
2" Rotazione 1 gara 1 gara 1 gara 3
3" Rotazione 1 gara 1 gara 1 gara 3
Totale “Giochi a 3 mini confronti 3 mini confronti 3 mini confronti 9
tema’
1" Partita 7¢7 1 Mini gara di 15 minuti 1
2" Partita 7c¢7 1 Mini gara di 15 minuti 1
TOTALE CONFRONTI 11

TABELLA ESEMPLIFICATIVA

“ Giochi Campo A Campo B Campo C Totale confronti
a tema”
Rotazioni 4c4 + portieri 5 ¢5 goal a meta 4c4 con 4 porticine Team Team
A B
" 2 2 2 2 1
Rotazione Team Team - Team Team - Team Team -
A B 0 A B 3 A B 1
2n 2 2 2 3 2
Rotazione Team Team - Team Team - Team Team -
A B 2 A B 1 A B 2
3 2 4 3 2 2
Rotazione Team Team - Team Team - Team Team -
A B 3 A B 3 A B 3
| Tot 7 5
Giochi a Team A Team B (7-5) 1-0 1 0
tema
1" Partita Team A Team B 3-4 0 1
7c7
2" Partita Team A Team B 3-3 1 1
7c7
Totale Punti P.2 pP.2
Il confronto termina in parita, si assegna un punto per squadra. 1 1

COORDINAMENTO FEDERALE SARDEGNA SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO




DELEGAZIONE PROVINCIALE DI SASSARI

REFERTO GARA MANIFESTAZIONE SEI BRAVO A... SCUOLA DI CALCIO

svoltasia......................... pressoilcampo ....................... indata..................... ore...........
Fasi 4 c 4 con portiere 2 ¢ 2 con 2 sponde e portiere 4 ¢ 4 con portieri volanti Punti ottenuti in
campo
Giochi a Tema | SQUADRA A | SQUADRAB | RIS. | SQUADRA A | SQUADRAB | RIS. | SQUADRAA | SQUADRAB | RIS. Squ:dra Squgdra
1" ROTAZIONE
27 ROTAZIONE
3" ROTAZIONE
Squadra “A” Squadra “B” Risultato Totale Giochi
atema
Giochi a Tema Punti giochi a tema
1" gara 7c7 Punti 1" gara
2" gara 7c7 Punti 2" gara
TOTALE PUNTEGGIO >
NEL CONFRONTO IN CAMPO HA PREVALSO LA SCUOLA DI CALCIO CON PUNTI
IL CONFRONTO IN CAMPO TERMINA IN PARITA’ CON PUNTI -
Osservazioni da segnalare:
Il dirigente della squadra ospitante Il dirigente arbitro Il dirigente della squadra ospite




Il segretario

M. Augias

Il Delegato Provinciale

P. Pinna




